
Mērķis -
gūt pieredzi un prasmes multimediju dizaina projektu organizēšanā 
un vadībā, mācoties veidot savus digitālā dizaina projektus

Tu apgūsi:
• teksta, attēla, 2D un 3D grafikas, animācijas, video un skaņas 

apstrādes prasmes, lai varētu tās kombinēt, integrēt savā dizaina 
projektā

• radošās domāšanas un ideju ģenerēšanas paņēmienus

Tev būs
izpratne par digitālā dizaina procesu, par multimediju, digitālo 
mediju un dizaina mijiedarbību, lai veidotu savus darbus, atbilstoši 
vēstījuma mērķim un izvēlētajai auditorijai

Tevi atbalstīs un vadīs
vizuālās mākslas skolotāja – Mg. paed. Gunta Poriete

Digitālais dizains


